ZARZADZENIE NR 14/2020
Dyrektora Miejsko-Gminnej Biblioteki Publicznej w Korszach
z dnia 03 wrzesnia 2020 r.
w sprawie wprowadzenia Regulaminu wypozyczen gier planszowych w Miejsko-
Gminnej Bibliotece Publicznej w Korszach

Na podstawie art. 14 ust. 4 Ustawy z dnia 27 czerwca 1997 r. o bibliotekach. (tekst jedn. Dz.
U.z2012 roku poz. 642 zp6ézn.zm. )zarzagdzam co nastepuje:

§1

Wprowadzam Regulamin wypozyczen gier planszowych w Miejsko-Gminnej Bibliotece
Publicznej w Korszach stanowiacy Zatgcznik Nr 1 do niniejszego zarzadzenia.

§2
Wykonanie zarzadzenia powierzam pracownikom Oddzialéw, Dziatow oraz Filii
Bibliotecznych.

§3

1.Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania.



Zatacznik Nr 1 do Zarzadzenia Nr 14/2020 r.
Dyrektora MGBP w Korszach
z dnia 03.09.2020r.

REGULAMIN WYPOZYCZEN GIER PLANSZOWYCH W MIEJSKO-GMINNEJ BIBLIOTECE

i

11.

PUBLICZNEJ W KORSZACH
OGOLNE
Regulamin okresla zasady i warunki wypozyczania gier planszowych,

zwanych dalej ,Grami”, ze zbioréw Miejsko-Gminnej Biblioteki Publicznej w Korszach
i jej Filii Bibliotecznych w Satocznie, tankiejmach, Kraskowie i Garbnie, zwanej dalej
Biblioteka, przez osoby legitymujace sie aktualng Kartg Czytelnika Miejsko-Gminnej
Biblioteki Publicznej w Korszach, ktére ukonczyty 16 lat. Osoby miodsze moga
dokona¢ wypozyczenia Gier jedynie za pisemng zgodg i na odpowiedzialno$é
Rodzica/Opiekuna prawnego.

Wypozyczanie i zwrot Gier odbywa sie w siedzibie Biblioteki, badz Filii, w zaleznosci,
gdzie zostaty wypozyczone.

Czytelnik zobowigzuje sie do dbatosci o wypozyczong Gre, tzn. wypozyczone Gry
nalezy zwrdcié¢ w stanie niepogorszonym, wynikajagcym z normalnego uzytkowania.
Biblioteka oddaje do dyspozycji Czytelnika kompletne Gry. Gry bedgce przedmiotem
wypozyczenia sg wtasnoscig Biblioteki.

Kazda Gra zawiera specyfikacje (na pudetku lub w instrukcji) zawierajaca jej petne
wyposazenie.

WYPOZYCZENIA
Wypozyczen Gier mogg dokonywac jedynie Czytelnicy posiadajgcy aktualng Karte
Czytelnika Miejsko-Gminnej Biblioteki Publicznej w Korszach, po wczesniejszym
zapoznaniu sie i pisemnym  zaakceptowaniu niniejszego  Regulaminu.
W przypadku, gdy Wypozyczajagcy ma mniej niz 16 lat wymagana jest pisemna zgoda
Rodzica/Opiekuna prawnego.
Wypozyczanie Gier jest ustugg nieodptatna, jezeli dalsza cze$é¢ Regulaminu nie
stanowi inaczej.
Na kazda Gre wystawiany jest Rewers, na ktorym Czytelnik wtasnorecznym podpisem
poswiadcza fakt wypozyczenia, upowaznienia oraz potwierdza, ze otrzymat Gre
zgodng ze specyfikacjg i w dobrym stanie.
Czytelnik/Rodzic/Opiekun prawny przed wypozyczeniem ma prawo dokonac
przegladu stanu ilosciowego i jakosciowego Gry w obecnosci pracownika Biblioteki.
Wszelkie uwagi pracownik zapisuje na Rewersie.
Czytelnik moze wypozyczyé¢ jednorazowo maksymalnie 2 gry.
Okres wypozyczenia Gier wynosi maksymalnie 7 dni.
Czytelnik zobowigzany jest do terminowego zwrotu wypozyczonej Gry.
Pracownik biblioteki moze zastrzec krétszy czas na zwrot Gier.
Nie ma mozliwosci prolongowania terminu zwrotu Gier.

. Bibliotekarz ma prawo odmowié Czytelnikowi wypozyczenia Gry w przypadku, gdy

Wypozyczajgcy notorycznie oddaje zdekompletowane/zniszczone lub przetrzymuje
Gry.

W przypadku nieuregulowanych zalegtosci/zobowigzan wzgledem Biblioteki wraz
z Filig, wypozyczenie Gier jest niemozliwe.



12.

13.

14.

15.

10.

11.
12.

Czes¢ Gier wymaga wptacenia kaucji (Gry z Grupy A). Wysokos¢ kaucji okresla
Cennik.

Gry wymagajgce wptacenia kaucji oznaczone sg dodatkowo na pudetku z Grg
(odpowiednio litera A).

Kaucja zwracana jest w catosci w przypadku terminowego zwrotu oraz, gdy
pracownik przyjmujacy zwrot nie ma zastrzezen odnosnie stanu i kompletnosci Gry.
Zwrot kaucji moze by¢ pomniejszony o koszty naprawy, odkupienia brakujgcych
elementéw Gry lub przekroczenia terminu zwrotu (kwote okresla Cennik).

ZWROT

Zwrot wypozyczonej Gry musi nastgpic do rak pracownika Biblioteki.
Pozostawienie Gry na ladzie lub w innym miejscu na terenie Biblioteki
nie jest uznawane za zwrot. Czytelnik ponosi petng odpowiedzialno$é za szkody
spowodowane nieprawidtowo wykonanym zwrotem.
Braki bgdz zniszczenia bezwzglednie nalezy zgtaszad przy zwrocie Gier.
Pracownik Biblioteki odbierajacy od Czytelnika wypozyczong Gre jest zobowigzany
sprawdzi¢ stan techniczny i kompletnos¢ Gry, zgodnie ze specyfikacjg zawierajacg jej
petne wyposazenie.
Kazda z kart bedaca elementem Gry jest zabezpieczona koszulkg na karty, a pionki i
inne elementy zapakowane sg w torebki strunowe. Kazdy z tych elementéw
ochronnych jest niezbedny przy zwrocie.
Za nie zwrdécone w terminie Gry, Biblioteka pobiera od Czytelnika kare
w wysokosci 1,00 zt (jeden ztoty) za kazdy kolejny rozpoczety dzier zwtoki.
Czytelnik/Rodzic/Opiekun prawny ponosi petng odpowiedzialno$¢ materialng za
zniszczenie, zagubienie lub zdekompletowanie Gry.
W przypadku uszkodzenia, zagubienia, badz zdekompletowania Gry, Czytelnik
zobowigzany jest, po uzgodnieniu z  pracownikiem  Biblioteki, do:
b) uiszczenia opfaty, ktérej wysokos¢ okresla aktualna cena odkupienia Gry wraz

z kosztami przesytki,
c) pokrycia kosztéw naprawy uszkodzonej gry,
d) pokrycia kosztéw odkupienia brakujgcych lub zniszczonych elementéw.
Czytelnik/Rodzic/Opiekun prawny zobowigzuje sie do wykonania jednego z ww.
dziatan w terminie uzgodnionym z pracownikiem Biblioteki.
Ptatnosci dokonywa¢ mozna jedynie w formie gotdwkowej.
Na sumy wptacone tytutem odszkodowania Biblioteka wydaje
Czytelnikowi/Rodzicowi/Opiekunowi prawnemu pokwitowanie.
Nieuregulowanie kwoty wynikajacej z tytutu przetrzymania, zagubienia lub
uszkodzenia Gry powoduje pozbawienie Czytelnika mozliwosci korzystania ze zbioréw
Biblioteki oraz Filii do czasu uregulowania naleznosci.
Biblioteka zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu.
W sprawach nieuregulowanych w Regulaminach prawo decyzji przystuguje
Dyrektorowi Biblioteki.



Zatgcznik nr 1 do Regulaminu gier planszowych
Miejsko-Gminnej  Biblioteki  Publicznej w

Korszach
CENNIK
Koszty przekroczenia terminu zwrotu Gry 1,00 zt/kazdy rozpoczety dzien
. . 50,00 zt
Kaucja dla Gier z Grupy A 7a kazda wypozyczona Gre




Zatgcznik nr 2 do Regulaminu gier planszowych

Miejsko-Gminnej  Biblioteki  Publicznej w
Korszach

REWERS

(imie i nazwisko Czytelnika/Rodzica/Opiekuna prawnego) oraz nr Karty Czytelnika

Potwierdzam, iz zapoznatem/am sie oraz akceptuje Regulamin Wypozyczen Gier
Planszowych Miejsko-Gminnej Biblioteki Publicznej w Korszach wraz z Filiami.

Potwierdzam, ze wypozyczam Gre kompletng, zgodng ze specyfikacjg oraz w dobrym stanie.
Wyrazam zgode na wypozyczenia Gry osobie ponizej 16 roku zycia.

(imie i nazwisko dziecka)

Uwagi Czytelnika/Rodzica/Opiekuna prawnego odnosnie stanu wypozyczanej Gry:



Zatgcznik nr 3 do Regulaminu gier planszowych
Miejsko-Gminnej  Biblioteki  Publicznej w
Korszach

LISTA GIER DOSTEPNYCH DO WYPOZYCZENIA:

I. MGBP W KORSZACH

N Uk wWwNE

Emocje

Szkota Pisania z Wesotymi Tablicami
Dixit Poczatki

Dooble

Biznes po Polsku

Czacha Dymi

5 sekund Junior

Pytaki

GRUPA A - kaucja (wartos¢ Gry powyzej 100 zt)- brak

Il. Filia Biblioteczna w tankiejmach

Nouk~wNeR

Goracy Ziemniak

Chinczyk

Dixit Marzenia

Dooble. Gdzie jest Dory

Nogi Stonogi

Szkota Pisania z Wesotymi Tablicami
5 sekund Junior

GRUPA A - kaucja (warto$¢ Gry powyzej 100 zt)- brak

I11. Filia Biblioteczna w Kraskowie

1.
2.
3.

tap Ztodzieja
Rach Ciach
Dixit Przygody

GRUPA A - kaucja (wartos¢ Gry powyzej 100 zt)- brak

IV. Filia Biblioteczna w Garbnie

Nouhs~wnNeE

Tower

Super Pamie¢

Dixit Podréze

Dooble

Szachy Klasyczne Drewniane

Szkota Pisania z Wesotymi Tablicami
5 sekund Junior



GRUPA A - kaucja (wartos¢ Gry powyzej 100 zt)- brak

V. Filia Biblioteczna w Satocznie

Wieza Duza Kolorowa
5 sekund Junior

1. Biznes po Polsku
2. Czacha Dymi

3. Dooble. 1.2.3.
4. Pytaki

5.

6.

GRUPA A - kaucja (wartos¢ Gry powyzej 100 zt)- brak



